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BEMUTATKOZÁS
Úgy gondolom, hogy dinamikusan

fejlődő világunkban – egy élethosszon 

keresztül tanulunk– szükséges a jó 

helyzetfelismerő készség ahhoz, 

hogy az új velünk szembe jövő 

kihívásokhoz alkalmazkodni 

tudjunk. Éppen ezért eddigi 

munkatársaim cselekvésközpontú, 

gyors gondolkodású, jóindulatú, 

közösségkedvelő, kreatív emberként 

ismerhettek meg, aki együttműködő 

tud lenni bármely helyzetben.
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Szervező és lebonyolító 

munkatárs 2015-óta. 

Kerékpár program 

szakfelelőse.

Mozgás Éjszakája

• Modern rekreációs kihívások
• Appok és Infokommunikációs eszközök a 

Rekreációban és Szabadidőeltöltésben
• Appok és Infokommunikációs eszközök szerepe 

az oktatásban
• Modern, technikai lehetőségek az oktatásban és 

a szabadidősportokban
• E-Sport
• Kerékpár/Kerékpáros Rekreáció
• Rekreáció, szabadidősportok és motorsportok
• Csapatépítés és Céges Tréningek
• Városi játékok és szabadidős programok
• Játékfejlesztés (analóg és digitális környezetben)
• Social Media és webmarketing a rekreációban
• Szellemi rekreáció (múzeumok, színházak, 

alternatív lehetőségek – Edutainment –
Gamification)

TE-TDK
Élménykereső irányzatok és

behelyezési lehetőségük a 

közoktatásba

Sport és innováció 

konferencia

Előadó

varhegyi.attila@mappout.hu


